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EGZAMIN MATURALNY
Z. INFORMATYKI

Arkusz 1

POZIOM ROZSZERZONY

Czas pracy 90 minut

Instrukcja dla zdajgcego

1.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 8 stron.
Ewentualny  brak  zglo§  przewodniczacemu  zespolu
nadzorujacego egzamin.

Rozwiazania 1 odpowiedzi zamie§¢ w miejscu na to
przeznaczonym.

Pisz czytelnie. Uzywaj dlugopisu/piora tylko z czarnym
tuszem/atramentem.

Nie uzywaj korektora, a blgdne zapisy wyraznie przekresl.
Pamigtaj, ze zapisy w brudnopisie nie podlegaja ocenie.
Wypehij t¢ cze$¢ karty odpowiedzi, ktéra koduje zdajacy.
Nie wpisuj zadnych znakéw w czgs$ci przeznaczonej dla
egzaminatora.

Na karcie odpowiedzi wpisz swoja dat¢ urodzenia i PESEL.
Zamaluj B pola odpowiadajace cyfrom numeru PESEL.

Bledne zaznaczenie otocz kotkiem @ 1 zaznacz wlasciwe.

ARKUSZ 1

STYCZEN
ROK 2006

Za rozwiazanie
wszystkich zadan
mozna otrzymac

; tacznie
Zyczymy powodzenia! .
yeymy p ¢ 40 punktow
Wypehia zdajacy przed rozpoczgciem pracy
KOD

PESEL ZDAJACEGO

ZDAJACEGO



Egzamin maturalny z informatyki
Arkusz [

Zadanie 1. (I3 pkt)

a) Dobierz odpowiednie okreslenia z listy znaczen dla podanych terminow:

TERMINY:

A - protokot sieciowy G - tracert / traceroute
B-LAN H - router

C - MAN I - koncentrator (hub)
D - klient-serwer J - przelacznik (switch)
E - peer-to-peer K -modem

F - ping

LISTA ZNACZEN:

architektura sieci, w ktorej kazdy komputer (program) jest albo jednostka
pobierajaca informacje albo jednostka udostepniajaca dane

II

polecenie wysytajace pakiet informacji do dowolnego komputera w sieci
z zadaniem odestania go do wysytajacego

III

,J€ZyKk”’ porozumiewania si¢ komputerow w sieci

IV

sie¢ miejska, charakteryzujaca si¢ duza przepustowoscia, obejmujaca swoim
zasiggiem pewna ilos¢ sieci lokalnych

steruje przeplywem pakietow pomigdzy réznymi sieciami, rowniez rozlegtymi,
wybierajac optymalna droge

VI

steruje ruchem pakietéw w sieci lokalnej, kierujac go do odpowiedniego segmentu
sieci

VII

urzadzenia zamieniajace sygnat analogowy na cyfrowy i na odwroét

VIII

architektura sieci, w ktorej kazde urzadzenie moze by¢ zaréwno klientem, jak
1 serwerem

IX

odbiera sygnat od stacji roboczej i przesyla go dalej do wszystkich segmentow
sieci

X

sie¢ lokalna obejmujaca swym zasiggiem niewielki obszar np. firme, szkol¢

XI

polecenie stuzace do $ledzenia trasy pakietow migdzy komputerem,
a wskazanym - testowanym serwerem

ODPOWIEDZI:

Np. A -1II
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b) Naszkicuj schematy faczenia komputeréw w sieciach znanych pod nazwami:

- szyna (magistrala)

- gwiazda
- pierscien
Punktacja:
Cze$¢ zadania Maks.
a) 10
b) 3

Razem 13
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Zadanie 2. (15 pkt)

Przeanalizuj dziatanie ponizszego algorytmu, jezeli tablica 4 zawiera n liczb calkowitych
z zakresu <0, k>.

fori < Otok

do B[i] €0;
pozycja €0;
fori <1ton

do BIA[i]]€ B[A[i]] + 1;
for i <0 to k

do for j <1 to B[i]

do begin pozycja €<pozycja + 1,
A[pozycja]€<i end;

O Co NN AN W~

a) Uzupetnij tabelg — okresl typy zmiennych: i, j, 4, B, pozycja i opisz ich przeznaczenie:

Zmienna Typ Przeznaczenie
L]
A
B

pozycja

b) Opisz znaczenie czynnosci wykonywanych w wierszach o numerach:
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¢) Uzupemnij podane nizej zdania:

Tablica B jest tablica pomocnicza. Jesli tablica 4 zawiera n liczb z zakresu <0, k>, to tablica
B zawiera ............ liczb z zakresu...............coe..

Dla 4 =1, 2, 4, 2, 0], po wykonaniu algorytmu, tablica B=1[....., .....y ceveey crrrey oonn].

Z uwagi na konieczno$¢ zastosowania dodatkowej tablicy, powyzszego algorytmu nie mozna

OKTESIIC MIANEIMN .ottt e,

d) Przeprowadz analize ztozonosci czasowej algorytmu i uzupetnij ponizszy wniosek.

Zatdzmy, ze k jest ustalone, np. zawsze rowne 5. Wowczas:
e zlozono$¢ czasowa przedstawionego algorytmu ma charakter: (podkresl prawidlowa
odpowiedz)
— liniowy
—  kwadratowy,
— szescienny,
—  wykiadniczy,

e symbolicznie ztozonos$¢ taka mozna zapisac jako ..................ol .

Punktacja:
Cze$¢ zadania Maks.
a) 6
b) 4
C) 3
d) 2
Razem 15
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Zadanie 3. (12 pkt)

Obliczanie warto$ci wielomianu dla zadanej warto$ci zmiennej mozna wykona¢ za pomoca
tzw. schematu Hornera. Jednym z mozliwych zastosowan schematu Hornera jest przeliczanie
liczby zapisanej w dowolnym systemie liczbowym na jej warto$¢ w systemie dziesigtnym.

a) Opisz schemat Hornera, a nastgpnie zapisz w wybranej przez siebie notacji (w postaci
schematu blokowego, listy krokéw lub w jezyku programowania) algorytm przeliczania
liczby 10-cyfrowej zapisanej w systemie o podstawie n takiej, ze neN A ne<2, 9>, na jej
warto$¢ w systemie dziesigtnym. W algorytmie wykorzystaj schemat Hornera. Opisz
znaczenie uzytych zmiennych.

Dane wejsciowe:

n — podstawa systemu liczbowego, w ktérym podana jest liczba,

tablica C[0..9] zawierajaca 10 liczb odpowiadajacych kolejnym cyfrom liczby zapisanej
w systemie o podstawie n. Cyfry podane sa od najbardziej do najmniej znaczacej, tzn. ze C[0]
jest liczba odpowiadajaca najbardziej znaczacej cyfrze.

Wynik:

w — warto$¢ liczby przeliczona na system dziesigtny.

Przyktad:
Dane wejsciowe:

n=2
C=[1,0,0,1,0,0,1,1,1,1]
Wynik:

w=591

Opis schematu Hornera
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Algorytm

Opis uzytych zmiennych w postaci: nazwa, typ, przeznaczenie.

b) Uzupeknij zdanie:

Podczas obliczania wartosci liczby 10-cyfrowej za pomoca schematu Hornera zostanie
wykonanych .......... dodawani ......... mnozen.

Punktacja:
Cze$¢ zadania Maks.
a) 10
b) 2

Razem 12
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BRUDNOPIS



